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En “Derechos a través del tiempo: Chile”, los jugadores son defensores

de derechos humanos trabajando juntos para preservar la memoria en la
historia de Chile. Con hitos histéricos y desafios contemporaneos, tendran
la mision de ordenar los eventos cronoldgicamente, reflexionando sobre
su impacto y colaborando para preservar la memoria colectiva ;Lograran
construir una linea de tiempo completa y trabajar colaborativamente?

REGLAMENTO DEL JUEGO

RESUMEN DEL JUEGO:

“Derechos a través del tiempo: Chile” es un juego colaborativo en el que los
jugadores trabajan juntos para ordenar eventos clave de la historia de los
derechos humanos en Chile. A través de cartas de eventos y cartas de desafio,
los participantes reflexionan sobre logros, desafios y el contexto histérico de los
derechos fundamentales en el pais. El objetivo es reconstruir la linea de tiempo
antes de acumular demasiados errores.

COMPONENTES DEL JUEGO: JUGADORES:

65 Cartas de Evento
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51 eventos . 14 eventos 5 cartas 10 cartas
nacionales internacionales de error de desafio




PREPARATIVOS:
® Preparacion del Mazo:
- Mezclen todas las cartas de eventos (nacionales e internacionales) y coloquen
el mazo en el centro de la mesa.
- Separar las cartas de desafio y barajarlas en un mazo aparte.
e Carta Inicial:
- Tomen una carta de evento al azar, revelen su afio y coldquenla en el centro.
- Esta sera el punto de inicio de la linea de tiempo.
e Reparto:
- Repartan 3 cartas de eventos a cada jugador, asegurandose de que el afio no
sea visible.

SECUENCIA DE JUEGO:
El juego se desarrolla en turnos, siguiendo estas fases:

Comienza el juego el jugador que haya realizado una obra de solidaridad
mas recientemente.

e Turno del Jugador:
El equipo colabora con el jugador para elegir una de sus cartas de evento e intenta
colocarla en la linea de tiempo: Antes, después o entre eventos ya colocados.

e Revelacion y Validacion: Den vuelta la carta para comprobar si estd en la
posicion correcta.

e Correcto: La carta permanece en la linea de tiempo.

e Incorrecto: Se descarta y el equipo pierde 1 ficha de error.

e Carta de Desafio (cuando corresponda): Cada vez que se coloque un evento
internacional (carta anaranjada), el equipo saca y resuelve una carta de desafio.

o Relleno de Mano: El jugador toma una nueva carta del mazo para mantener siempre
3 cartas en su mano.

e Proximo Turno: El juego contintdia con el siguiente jugador siguiendo las mismas fases.

FIN DE JUEGO:

El equipo gana o pierde seguln las siguientes condiciones:

e Victoria: Logran colocar correctamente todas las cartas de eventos en la linea
de tiempo, con un maximo de 5 errores.

e Derrota: Agotan las 5 fichas de error antes de completar la linea de tiempo.
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“Derechos a traves del tiempo: Chile”, es una iniciativa entre la Universidad de
La Serena y el INDH sede regional de Coquimbo, para que todas las personas
puedan conocer y reconocer ciertos hitos de la historia desde una perspectiva
de los derechos humanos, revisar su evolucion o retroceso, manifestar su

opinion y dialogar con nuestra historia personal y nuestro contexto.
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