MOMENTO DE @
REFLEXION

Los jugadores deben
responder: ; Como este
evento historico ha
influido en los derechos
humanos en Chile hoy?
Si no logran una
respuesta convincente,
pierden 1 ficha de error.




INTERFERENCIA
POLITICA

El préximo jugador debe
colocar su carta sin
consultar con el resto de
los jugadores.




DUDA
CRONOLOGICA

Mencionen un segundo
evento relevante
relacionado con el ultimo
hito colocado. Si no lo
hacen correctamente,
pierden 1 ficha de error.




OPINIONES @
DIVIDIDAS

Los jugadores deben
argumentar donde
colocarian la préxima

carta. Si no llegan a
consenso en 1 minuto,
pierden el turno.




TEST DE @
MEMORIA

Sin mirar el tablero, los
jugadores deben nombrar

al menos 3 eventos ya
colocados en la linea de
tiempo. Si fallan, pierden
1 ficha de error.




AVANCE @
INESPERADO

Recuperan 1 ficha de
error o, si no han

cometido errores,
obtienen una pista sobre
la posicion de la proxima
carta.




SOLIDARIDAD
COMUNITARIA

Pueden consultar una
fuente externa (libro,

internet o facilitador)
para resolver dudas sobre
un evento en particular.




LECCION @
APRENDIDA

Los jugadores pueden
corregir la posicion de una
carta colocada
incorrectamente sin
penalizacion.




SILENCIO @
FORZADO

Los jugadores no pueden
hablar durante el préximo
turno, solo usar gestos o
senales.




FRAGMENTACION
HISTORICA

Antes de continuar,
barajen las siguientes 3
cartas del mazo y elijan

una al azar. Esa serd la
préxima carta a colocar,
sin posibilidad de
eleccion.




